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1. Poditatové skfiné, chlazeni pocitacl, napajeci zdroje, zékladni deska a sbérnice: druhy
potitacovych skfini, druhy chlazeni, funkce a konektory napdjeni, konfigurace a nastaveni
zakladni desky (jumpery, swithche). BIOS, PCl, AGP, PCI EXPRESS, USB, FireWire, chipset.

2. Procesory: princip fungovani, architektura procesorl, RISC, CISC, parametry rychlosti
procesoru, pfipojeni k zakladni dece (patice), historie

3. Pamaéti: statickd a dynamickd pamét, cache pamét, parametry rychlosti, ROM, RAM a FLASH
pamét, historie

4. Pevny disk a $SD: mechanické ¢asti disku a elektronika, parametry SSD, zplisob uloZeni a éteni
dat. Vyhody a nevyhody.

5. Grafické karty: architektura a princip fungovani grafické karty, pipeline renderovani grafické
karty, systémové rozhrani, RAMDAC, pamé&t frame buffer, konektory.

6. Vstupni zafizeni poéitafe: kldvesnice, my$, mikrofon, trackpad atd. — principy &innosti,
parametry, charakteristika pouziti, komunika¢ni rozhranf

7. Vystupni zafizeni potitade: monitory, tiskdrny, reproduktory atd. — principy &innosti,
parametry, charakteristika pouZiti, komunikaéni rozrani.

8. Klasifikace potitatovych siti, modely ISO/OSI a TCP/IP: geografické Elenéni, topologie
potitatovych siti, popis jednotlivych vrstev modell, rozdily, pouZita sitova zafizen.

9. Aktivni a pasivni prvky siti: Switch, Hub, Router, Repeater, sitova karta a dali — typy a
vlastnosti. Kahelaz, konektory, typy, parametry, pfenosové viastnosti.

10. Adresace v siti a poStovni protokoly: OP adresy, DHCP, NAT, DNS, VPN, Postovni protokoly:
POP3, IMAP, SMTP.

11. Bezdratové a mobilni sité: modem, DSL, WIFI, LTE, 5G, BlueTooth, WiMax, loT — internet véci.

12. Internet: histoie, vyznam, loT, cloudové sluzby (laas, Paas, Saas), druhy pfipojeni, ISP.

13. Operaéni systémy: architektura jadra, multitasking, funkce, vyhody a nevyhaody, zastupci —
Windows, Linux, MacQS, operaéni systémy jinych zafizeni, BIOS.

14. Operaéni systémy: proces, multitasking, Zivotni cyklus procesu, vidkna, zavadéni OS, systém
soubord, fragmentace, ovladade

15. Bezpeénost a zalohovani: zélohovani (Cloud, RAID, ...}, ifrovani, hashovéni, viry a antiviry, UAC

- nastaveni pFistupovych prav, firewall



16.

17.

18.
19.

20.

Poditacova 2D grafika: rastovad a vektorova, editory, rozlieni, digitdini fotografie, grafické
digitalni formaty, barevné modely, typograficka pravidla (nezlomitelné mezery, fezy pisma,
fotny,...).

UX/Ul a corporate design: definice UX/Ul wireframe, responzivni design, mobile-first,
corporate design — tvora loga, jednotny vizualni styl.

Pocitacova 3D grafika: editory, moelovaci ndstroje, UV mapovani, zakladni svétla, rendering
Potitacova 3D grafika: materidly a jejich kanyly, textury, promitani textur, tfibodové sviceni,
klonovani, voronoi fracture,, efektory a Fields.

Prace s multimédii: zpracovani videa a audia — formaty, kodeky, kompresni algoritmy (RLE,

LZW, Hubbmanovo kédovani), editory, motion grafika, CGI, kli€ovani, postprodukce.
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