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& Pocitacova grafika
Skolni rok 2025/2026

Denni studium, obor Informaéni technologie

Potitatové skfing, chlazeni, napdjeci zdroje, zakladni deska, sh&rnice: druhy poéitatovych
skfini, druhy chlazeni, funkce a konektory napdjeni, konfigurace a nastaveni zakladni desky
(jumpery, switche), BIOS, UEFI, PCl, PCl EXPRESS, USB, chipset, Von Neumannovo
a hardwardské schéma

Procesory: princip fungovéni, architektura procesord, RISC, CISC, parametry rychlosti

procesoru, pfipojeni k zakladni desce {patice), historie.

Paméti, pevny disk a SSD: Statickd a dynamickd pamét, cache paméf, parametry rychlosti,
ROM, RAM a FLASH pamét, historie. Mechanické ¢asti disku a elektronika, parametry rychlosti,
princip zdpisu na povrch disku a &teni. Parametry SSD, zpUsob ulofeni a ¢tenf dat. Vyhody
a nevyhody.

Grafické karty: architektura a princip fungovéni grafické karty, pipeline renderovani grafické
karty, systémové rozhrani, RAMDAC, pamét, frame buffer, konektory.

Vstupni a vystupni zafizeni PC: kldvesnice, my$, mikrofon, trackpad, monitory, tiskdrny,
reproduktory atd. - principy E&innosti, parametry, charakteristika pouZiti, komunikaéni
tozhrani.

Klasifikace PC siti, modely I1SO/OSI a TCP/IP: geografické tlenéni, topologie poditatowych sit!,
popis jednotlivych vrstev model(, rozdily, pouZitd sitova zafizeni.

Aktivni a pasivni prvky siti: Switch, Hub, Router, Repeater, sitovd karta a daldi — typy
a vlastnosti. Kabeldz, konektory, typy, parametry, pfenosové vliastnosti.

Adresace v siti a po3tovni protokoly: IP adresy, DHCP, NAT, DNS, VPN. Postovni protokoly:
POP3, IMAP, SMTP.

Bezdratové a mobilni sité: modem, DSL, WIFI, LTE, 5G, BlueTooth, IoT.

Internet: historie, vyznam, loT, cloudové sluzby (laaS, Paas, SaaS), druhy pfipojeni, ISP

Shér dat a komprese: Shér a komprese dat: informace, data, metadata, identifikagni
prostfedky, RFID, NFC, Bluetooth, ztrdtovd komprese, bezeztrdtovd komprese, kompresni
pomér.

Operatni systémy I: architektura jadra, multitasking, funkce, vyhody a nevyhody, zastupci —
Windows, Linux, MacOS, operaéni systémy jinych zafizeni, BIOS, UEFI.

Operatni systémy li: Proces, multitasking, Zivotni cyklus procesu, vldkna, zavadéni 0S, systém

soubor(, fragmentace, ovladade.
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Bezpetnost a zalohovani: zalohovani (Cloud, RAID,...), Sifrovani, hashovani, viry a antiviry, UAC
- nastaven/ pfistupovych prav, firewall.

Poéitatova 2D grafika: rastrové a vektorova grafika, pouZivané editory, rozlideni, digitalni
fotografie, grafické digitaIni formaty, barevné modely, typograficka pravidia

Typografie a pismo: font, fezy pisma, sans a serif, hierarchie textu, zarovnani textu a odstavce,
leading a kerning, kontrast, negativni prostor, verzalky, minusky, typografické chyby, (vdovy
a sirotci, jednoznakové predlozky)

UX/Ul a corporate design: definice UX/UI, wireframe, responzivni design, mobile-first,
branding, corporate design — tvorba loga, jednotny vizualn{ styl.

Potitatova 3D grafika: editory, zobrazovani 3D grafiky, reprezentace 3D objektd v poéitatové
grafice, 30 modely, pfprava scény, topologie, modelovacf néstroje, polygonové modetovdn,
zékladni svétla, tfibodové osvétleni, promitdni textur a material(i, kamera, render.
Multimedia a jejich kompozice: zpracovéni videa a audia, zdznam zvuku, formaty, kodeky
a kontejnery, kompoziéni grafické programy (stfih, efekty, titulky, pfechody, dédiCnost,
maskovani, kli¢ovani, sledovéni pohybu, stabilizace obrazu), export videa, typy komprese
a kompresni algoritmy (RLE, LZW, Huffmanovo kédovani).

3D produkce a vizualni efekty: animace, tvorba assetd pro animaci, UV mapovéni, nodes,
fyzikdIni simulace, klonovéni, modifikatory, ¢asticové systémy, rigging, motion grafika, CGI

a VFX, editory, pfiprava scény a postprodukee, VR a AR, 3D tisk.

Zpracovali: MgA. Lucie Gajdo3ova, Mgr. Vojtéch Brazdil.
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